
Règles du jeux

Travaux de groupe 1

Identification des Actions. 60’

1. Introductions (prénom, pays, 
un mot qui vous illustre) 

2. Identification du Rapporteur

3. Brainstorm*

4. Sélection de 4 actions 
prioritaires

5. Priorisation 

Travaux de groupe 2

Regroupement. 20’

1. Discussion

2. Consensus sur les 4 actions 
prioritaires



BRAINSTORM
25’
 Exprimer les idées
 Noter les idées sur les post-its
 Ecouter et avancer

20’
 Regrouper les idées
 Sélectionner les 4 actions
 Articuler/raffiner
 Identifier le cible, le(s) 

responsable(s), le calendrier, 
et l’indicateur

Rester proche du thème! 
SOIT SMART

Spécifique
Mesurable
Atteignable

Réaliste
Temporellement défini, max 1 an


