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Cibles-Objectifs-Résultats Attendus
a) Cibles

Générale: Population en générale(Sexe, Age, et niveaux d’instruction
confondus);

Spécifiques: 1) jeunesse citadine et rurale 2) jeunesse scolaire ( a
partir de |a 6eme).

b)Objectifs

1) Objectif Global:

- Informer les cibles sur les questions de population liés a la SR/PF
et a la démographie.

2) Objectifs Spécifiques:

- Sensibiliser les cibles sur la SR/PF, les VBG(s);

- Informer les cibles sur les conséquences dues au non respect des
normes des SDSR et l'iniquité de Genre;

- Former les cibles sur I'importance de la scolarisation de la jeune
fille et I'éradication du mariage d’enfants;

- Lutter contre le viol, 'avortement a risque, I'excision ,et |a
consommation des stupéfiants.




Spécificité du jeu: facilité pendant le jeu et flexibilité lors des changements des messages.
Domaines pédaqgogiques du jeu dans I'enseignement:-Cognitif,-Affectif,-et Psychomoteur.

Contenu d’un (1) jet de jeu:

v Une (1) planche imagée
comportant trente(30) cases
avec messages a "appui;

Un (1) manuel du jeu;
Un (1) ou Deux (2) dés;
Quatre (4)pions multi
couleurs;

Trente Quatre (34) dont:

-(18) cartes questions;
-(7) cartes décorations;
-(5) jokers;

et-(4) cartes tirage.

NB: a) Un(1) pointeur est désigné

pour tenir le tableau du score,et poser les questions;
b) le milieu de la planche

représente la détention, afin,

d’indiquer les conséquences

des mauvais comportements a

éviter,
c) le nombre des joueurs selon

la masse des personnes présentent;

d) la durée d’'un tour du jeu est
chronomeétreé selon la masse des joueurs présents.
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